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FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

,Pixel Panic: The Lux Vision“ atgalinis
skaigiavimas
Trenerio vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema

Vaizdo jrasy ir nuotrauky redagavimas

Pedagoginiai tikslai

- Dalyviai supras vaizdo jrasy ir nuotrauky redagavimo procesg,
- Dalyviai gebés suprasti kliento specifikacijas ir laikytis gairiy,

- Dalyviai galés valdyti savo laika.
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Pagrindinés gairés

Tipas

Sis pabégimo Zaidimas yra jprasto tipo pabégimo Zaidimas: Zaidéjai manipuliuos

turtu per popierines lapas.

Laikotarpis

Nuo 1 valandos iki 13.30 val. su instruktazu ir aptarimu
Dalyviai

Maksimalus dalyviy skaicius - nuo 3 iki 6

Temos

Reklama, sabotazas, kvepalai, vaizdo jrasai, garso jrasai
Reikalingi jgudziai

Zaidimo vedéjui

Vaizdo jrasy ir nuotrauky redagavimo jgadziai (Zaidimo vadovas turi moketi vesti ir

padéti dalyviams viso pabégimo zaidimo metu).
Dalyviams

Jghdziai nereikalingi, taciau bendros vaizdo jrasy redagavimo zinios baty

privalumas (pabegimo Zaidimg galima naudoti kaip atvejo analize po teorijos).
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Zaidimo vedéjo vaidmuo

Zaidimo meistras atliks komunikacijos praktikanto vaidmenj: jis galés duoti
uzuominy, girdéty dalyky, bet negalés atlikti miksavimo proceso. Jis bus kambaryje

su zaidéjais, kad juos vesty ir padetuy.

Kai Zaidéjai pasieks USB atmintinés turinj ir atidarys iSteklius, jie pateiks istekliy

lapus ir paaiskins, kad tai simbolizuoja jy kompiuterio teikiamg entuziazma.

Zaidimo vadovo vaidmuo yra stebéti laikg, nurodyti Zaidéjams, kiek laiko trunka

zaidimas, patvirtinti arba atmesti Zaidéjy darbg ir priziareéti Zaidima.

Be to, zaidimo meistras turéety badti atviras jvairioms technikoms, skirtoms jtraukti
grupe, ir atitinkamai pritaikyti zaidimg. PavyzdZiui, net jei Zaidimas nesialo
zaidéjams ,vaidmeny”, kai kuriose komandose gali bati droviy Zmoniy arba zaidéjy,
turinciy specifinj mgstyma, kuriems vaidmuo galéty bati gera parama jy
jsitraukimui. Svarbiausia Zaidimo meistro jZvalga - visada matyti veiklg grupés

pozidriu ir pamatyti, kaip jg pritaikyti, kartais ir gyvai!
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Jtraukties uztikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

- Grjztamojo rysio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Bendra rekomendacija:

- ,Pabégimo Zaidimas"” - tai bendradarbiavimu paremta veikla, kurioje kartais
grupés organizavimas tampa chaotiskas. Jei manote, kad jasy zaidéjai juda ta
linkme, nedvejodami duokite jiems patarimy, kaip dirbti komandoje,
pavyzdziui:

- Panasu, kad Siai problemos daliai iSspresti prireiks keliy smegenu.

- Siek tiek chaotidka, grupés susitikimas, kuriame galétume pasidalinti savo
iSvadomis, galéty padeti.

- Netir geriausi Zmonés kartais kazko nepastebi: atleidimas iS darbo gali bati

gera atrama ieSkant sprendimo!

Patarimai ir sprendimai

A etapas

UZuominos

- Zinau, kad klientas pateiké kazkg USB atmintinéje... Ar manote, kad Zmoneés,

sabotave darbg, jg ir sunaikino?
Sprendimai

Kur pasléptas USB raktas. Kompiuterio kodas: ,047293".
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B etapas

UZuominos

- Zinoma, jei Zmonés, sunaikine tavo darbg, kg nors rado, jie tai sunaikino.

- Nesu tikras, ar visos Siukslés yra naudingos...
Sprendimai: Atpazinkite instrukcijas.
Cfazé>D

UZuominos

- Instrukcijos labai konkrecios... ar kompiuteryje galite atpazinti, kurie iStekliai
minimi?
- Turto popieriaus lapy uzsakymas tikriausiai jums padéty!
Sprendimai: Stai vaizdo jraso sprendimas
1. 7-asis bégimas: Vaizdo jraSasKvepaly rinkinys + buteliukas: nuo 00:00 iki 00:06
4-asis spurtas: nuo 00:13 iki 00:20
Skubéjimas 6:00:00iki 00:05
2-as skubéjimas: nuo 00:00 iki 00:25
3-ias skubéjimo laikas: nuo 00:00 iki 00:05
5-asis skubéjimas: nuo 00:00 iki 00:10 ir daugiau (pritaikykite pagal likusig dalj)

N o u bk~ W N

Logotipas: 5sekundés

Prieduose kaip pavyzdys sukurtas vaizdo jrasas: ,Priedas - ,LuxVision" vaizdo

jrasas”.
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Trumpas aprasymas ir aptarimas

Trumpai (pries rungtynes)

PriesS jeinant j pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai

paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino Zaidimo.

Tai taip pat leidzZia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatant pradzig ir

paaiskinant Zaidejams jy misija.
Apzvalga (po Zzaidimo)

Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko Zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos.

Gera praktika yra uzsiraSyti pastabas apie Zaidéjy ir savo patirtj, kad véliau

galétumeéte prie Sios informacijos grijzti.

Tai bty gera proga aptarti, kiek toli Zaidéjai nuéjo, parodyti jiems laukiamga
rezultatg (vaizdo jrasas prieduose: Priedas -, LuxVision” vaizdo jrasas) ir palyginti su

tuo, kg jie padaré.

Aptarimo metu galima pabreéZti socialinius jgtdZius. Pateikiame keletg sriciy, kurias
baty galima aptarti aptarimo metu, pavyzdziy: karybisSkumas ieskant netradiciniy
sprendimy, strateginis suderinamumas, kaip grupé tvarko informacija, ir

komandinis darbas.

Nedvejodami pridékite elementy iS savo tiksly pagal savo kursus!
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Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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